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* Recueil de données d'activité des éleves
dans un objectif didactique :

* Au cycle 3 : a qguel moment et a quelles
conditions les eleves construisent les
notions de sequence et de repétition ?

* Au cycle 4 : quelles interactions entre
I'apprentissage de l'algebre élementaire, la
construction de la notion de variable
iInformatique, et la compétence de
genéralisation ?
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e Choisies par rapport aux problématiques
posées.

e Des donnéees sensibles fortement
anonymisees.

* Recuelllies dans un format destiné a une
analyse didactiqgue par I'enseignant ou le
chercheur
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Activités Pixel'Art pour le cycle 3

Ecris ton prénom et ton nom
[ | g |Création Pixel'Art
.. . . Largeur : 13
Hauteur : 13
- - . CREATION
Activité 1 Activité 2 Activité 3 . Activité 4 .
||
. . i H R
- e
B O EEE
N N F
Activité 5 Activité 6 Activité 7 .

Pixel'Art par AccessiBlock, Christophe Declereq, IREM de Nantes, 2018 - Mode d'emploi et accessibilité
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Découvre le pixel'art ! DESSINE ! Voir la trace || Pas & pas | EFFACE! PRECEDENT | SUIVANT

Reproduis le carré ci-dessous W

. repéter [ fois

H B
. { BLEU | ROUGE

AVANCE

W Tourne DROITE

. Tourne DROITE
. . Tourne GAUCHE

. repéter fois
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e Recuells de données :

- horodatage de toutes les interactions

14:49:01 :
: Creation d'un bloc dessin_bleu

: Création d'un bloc dessin_vert

: Creation d'un bloc dessin_jaune

: Creation d'un bloc dessin_rouge

: Création d'un bloc dessin_avance
14:55:25 :
14:56:01 :
: Creation d'un bloc dessin_avance
14:57:36:
14:57:40 :
14:57:53 :
14:57:56:
14:58:04 :
: Destruction d'un bloc

14:54:05
14:54:22
14:54:35
14:54:48
14:55:17

14:57:10

14:58:19
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Debut activite 1

Destruction d'un bloc
Dessine

Dessine

Dessine

Destruction d'un bloc

Création d'un bloc dessin_recule
Dessine

Analyse de I’activité des éleves en apprentissage

14:58:27

14:59:03
14:59:09

15:00:47
15:01:27
15:01:33

15:05:42
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: Création d'un bloc dessin_avance
14:58:31:
14:58:49 :

Dessine
Destruction d'un bloc

: Creation d'un bloc dessin_avance
: Dessine

14:59:44 :
15:00:11:
15:00:21 :

Dessine
Dessine
Dessine

: Creation d'un bloc dessin_avance
: Creation d'un bloc dessin_bleu

: Création d'un bloc dessin_avance
15:01:40 :
15:05:23 :

Dessine
Dessine

: Début activite 2
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LEGENDE
Instructions :

bleu
vert
jaune
rouge
avance
recule
droite
gauche
répéter

* A vydpr oo oee

Commandes :

m Dessine
e Dessine pas a pas
% Supprime
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Historique Binome3seancel Activité 1

16 .
14 + ;

Début : 14:49:01

Fin : 15:05:42
12 1 Durée : 0:16:41

'_I
o
T

Nombre de commandes
[w4]
T

0 I - - = - I 1

0 5 10 15
Nombre d'instructions

Analyse de I’activité des éleves en apprentissage C re

de la programmation aux cycles 3 et 4

Centre

de Recherche
@n Education
de Nantes



[ &
Mowvement = { Conirdles
Apparence Capieurs
§ Sons § Opérateurs
Stylo § Variables

| avancer de &P pas

i —
| tourner de @ degrés
[ — & degrés #

i
I

| se diriger vers =

|d;mner la valeur P & y

[ rebondir si le bord est atteint

M  position x
|

M  direction
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i+ sierpinski-programme1

Scripts Costumes Sons

| compteur | prend la valeur EI

l tourner de EENP degré

| se diriger en faisant un angle de

| avancer de &P pas

| h;uuler sur le costume

Sprite

| basculer sur le costume h
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=00h04m0Bs VAL 471 =00h04m10s VAL 468 T e SRS e Swe | £00h04m38s VAL 468

- - -
:.' :. receveGo(87) SSTARTCLICST “recelveGo(87) MSTOP “receneGo(s7) MSTARTCLICE? _-'.'

=Cuand drapeau est pressé =Cuand drapeau est pressé .':__CLEK . R e e :.'GLEK o =Cuand drapeau est pressé
Sinitialisation Sinitialisation " : : Sinitialisation

fsrrarsaras

= comptewr prend la valeur 0
Etﬂurnerd& 120 degrés a droite
=répéter 3 fois (commandes)

- .avancer de 40 pas
.asculer sur le costume  hexagone
..estampiller

..basculer sur le costume  hexapointeur
.aftendre 1 sec.

= compteur prend la valeur 3
wiourner de 120 degrés a gauche
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.avancer de 40 pas
..basculer sur le costume  hexagone
..estampiller
.asculer sur le costume  hexapointeur
.attendre 1 sec.

prend la valeur 0
:tuurnerde 60 degrés i gauche
wavancer de 40 pas
Ebasculersurlem@tume hexagone
Sestampiller

FEETRIRRRRRREETE)

= compteur prend la valeur 0
Etuurnerde 120 degrés a droite
=répéter 3 fois (commandes)
“..avanoerde 40 pas
.asculer sur le costume  hexagone
..estampiller

.basculer zur le costume  hexapointeur
.attendre 1 sec.

compteur prend la valeur 3
mtourner de 120 degrés i gauche
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.avancer de 40 pas
.pasculer sur le costume  hexagone
.estampiller
.asculer sur le costume  hexapointeur
.attendre 1 s=ec.

prend la valeur .
:tuurnerde 60 degrés & gauche
wavancer de 40 pas
Ebasculersurleou@tume hexagone
Sestampiller
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v compteur prend la valeur 0

: 'Etuurner de 120 degrés i droite

répéter 3 fois (commandes)
...auanoerde 40 pas
.asculer sur le costume  hexagone
..estampiller
.basculer sur le costume  hexapointeur
.aftendre 1 sec.
. compteur prend la valeur 3
stourner de 120 degrés a gauche
Erépéter 2 fois ([commandes)
avancer de 40 pas
basculer sur le costume  hexagone
estampiller
basculer sur le costume  hexapointeur
attendre 1 sec.

prend la valeur .
Etuurnerde 60 degrés  gauche
avancer de 40 pas
Ebasculersurleou@tume hexagone
estampiller
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Ebascubersurlemetume hexapeinteur Ebasculersurbem@tume hexapeinteur '
-attendre 1 sec. nattendre 1 sec.

basculer sur le costume  hexapointeur
.attendre 1 sec.
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* Des questions :

— Etude bibliographique des usages de I'lA sur les
"Learning analytics"

- Questionnement sur la validité d'analyses "a

l'aveugle”. Risg
préalable des c

ue de bials introduit par le choix
onneées recueilllies.

* Une piste a exp

orer .

- |A pour I'éducation, F. Bouchet, LIP6, Pour une
|A symbolique en association avec les SHS.
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